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| T HE O R 1 E
"DES SEUX DE HASARD.

11y a trois efpeces de jeux :les jeux d’adrefle,
~ les jeux de commerce & ceux de hafard. (*)
Les premiers ne peuvent étre d’un gotit général,
parce qu’il faut, pour y réuffir, des difpofitions
phyfiques que la nature n’a pas accordées a tout
le monde. | -

Les législateurs qui ont proferit les jeux de
hafard n’ont point atteint le but qwils s’Gtoient
propofé. En effet les maux qu'’ils ent voulu pré«
venir réfultent aufli fouvent des jeux d’adrefle &
de commerce, particulierement dans les endroits
ol beancoup d’étrangers fe raflemiblent. Le jen
y eft néceflaire pour occuper leur délceuvrement,
& des parties publiques foumifes & Pceil vigilant
de la police , y entrainent moins d’inconvéniens
que celles oy ils fe trouveroient a la merci
des Grecs qui [e portent en affluence dans ces

. . [

" (*) Quelquefoisd'on jea d’adrefie , Mignorance des deux
joueurs en fait un jeu de hafard ;. & quelquefois auffi , d'un
jeu de hafard, la fubtilité d’un des joweurs en fait un jen
d’adrefle. | |
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4 THEORIE DES JEUX
rendez - vous , avec lintention de faire des
dupes.

Les jeux ont été inventds pour fervir d’amu-
fement & de délaflement. Il n’eft aucun plaifir
qui n’occafionne quelque dépenfe. Confidérés
fous ce point de vue, les jeux de hafard, fi
I’on en ufoit avec modération, deviendroient les
plaifirs les moins colteux. Je dis plus: il n’y a
point de frais & payer aux jeux de hafard ; dans
les jeux de commerce & d’adrefle, c’elt une
charge qui pefe fur les joueurs. Aux premiers
le ponte connoit fon défavantage qui eft le méme
pour Phomme d’efprit, que pour I'imbécille.
Celui-ci, aux jeux de commerce, eft toujours
la dupe de fon adverfaire, ainfi que Phonnéte
homme left” de celni qui a de Paftuce; il efk
rare que dans les jeux d’adreffe ou de commerce
deux jouneurs foient de force égale, & le moindre
dégré d’infériorité donne, A la longue, un défa-
vantage inappréciable au plus foible, |

Il exifte plufieurs écrits contre les jeux de
~hafard ; mais la plupart ne font que des décla-
mations outrées , peu’ propres i perfuader & 3
inftruire ceux qui s’y 'livrent par une-cupidité
mal entendue : malgré la le®ure des malheuts
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occafionnés par la paflion effrénée du jeu (*), il
eft peu de commengans & qui amour-propre ne
fafle croire qu’ils fevont plus fages, plus heureux
ou plus adroits que ceux qui les ont précédés
dans cette carriere. 1l fant leur prouver par des
démonftrations qu 'il eft non feulement impoffible
de gagner A des jenx inégaux, mais qu'au ¢on-
traire il faut'y perdre.

Jétablis dans cet ouvrage la Théorie des
jeux qui font les plus fuivis, & j'y démontre les
délavantages que chacund’eux 2 pour les pontes.
Ils en titeront cette conféquence qu'on ne doit
jouer que pour s’amufer, & qu’en ce genre toute
fpéculation intéreflée eft faufle,

! il — )

( ®) La paffion du jeu eft unedes plus funeftes dont on
puiffe.éue poffédé, L'homme eft fi violemment agité par le
jeu, qu’il ne peut plus fupporter aucune autre occupation,
Aprés avoir perdu fa fortune , il eft condamné 3 s'ennuyer
lc refte de fa vie,
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REFLEXI1O0NS

Sur ce que 'on nomme bonheur au feu.

La (uppofition du Jonkcur de tel ou tel joueny
et nne abiurdité. Parce qu’il aura longtems oun
fouvent tenté la fortune avec {uccés, on ne doit
point en conclure quil réuffira toujours. On
peut dire qu’il a été heureux, mais non pas qu’il
I’eﬁ:. Son prétendn honheur peﬁt Pabandonner
dans linftant méme.

La chance n’a pu étre la méme pourtous les
individus. Elle aura varié dzin_s fes diftributions
de méme qu’on le remarque dans les effets quele
hafard produit an jeu. Voici comment je congois
la chofe: Suppofez une galerie nombreufe; en la
divifant par clafles, il arrivera qu’un joucur aura
" gagné beaucoup tandis que deux autres n’auront
gagné que mojti¢ moins chacun que le premier ;
quatre autres que moiti¢ moins chacun que les
deux de la feconde claffe, & ainfi de fuite, en
rétrogradant & finiffant par celle des malheu-
reux. Deforte que le trés heureux & le trés
malheureux font denx extrémes & que le plus

grand nombre fera- de ceux dont le gain & la
perte fe feront balancés.
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Cette égalité de compenfétion des perdans aux
gagnans ne s'entend que d’un jeu ol il n’y auroit
point de défavantages 4 fupporter ; s'it y en a,
la fomme des perdans doit étre plus forte que
celle des gagnans ; puifque pour conftituer, Pa-
vantage d’'un banquier (*), il faut oter au gain
& ajouter A la perte, dans une pr'op(')rtioﬁ rela-
tive a4 la force de cet avantage, & la rapidité &
A la durée de la circulation; en forte qu'a force
- de retrancher fur les gains & dfajouter aux pet-
tes, le réfultat fina) fera qu’il ne fe trouvera plus
_que des perdans.

(* De méme qu’il n’y a aucun genre d’amufement qu'il
ne faille payer, il eft jufte que celni qui tient une banque
publique , ait un petit avantage, puifqu’il {fe charge de tous
les frais du jeu. Si on trouve qu'il gagne quelquefois trop ,
c’eft de la faute des joueurs eux.mémes qui, au lieu de
jouer peu par amufement, jouent gros par avarices

L
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8 THEORIE DES JEU X
LE KRABS.

oJeu anglois: Se joue avec deux dés, qui produifent
les trente-fix variations fuivantes.

1 maniere de faire deux . 1, 1. | 5 man, de faire huit, . ., 2. 6,
| 6. 2,
5 man, de faire trois, . . 1. 2. | . 3. 5.
2. Ts 5 -3,
| 4+ G
§ man. de faire quatre, . 1, 3.
3. 1. | 4 man, de faire neuf. . . 3. 6.
2. 2. | 6. 3.
4. 5
4 mai. de faire cinq .. 1. 4. 5e 4o
4. 1.
2, 3. | 3 man, de faire dix. . . 4. 6,
3. 2 6. 4.
. 5. 5.
§ man, de faire fix . ., 1. 5.
‘5., | 2 man, de faire onze . . 5. 6.
2. 4. T ; © 0. 5.
4. 2.°
3. 3. | 1 man, de faire douze, . 6. 6.
6 man, de faire fept. . . 1. 6. |
| 6. 1.
2. 5
5 2. |
3. 4
4- 3-

Celui qui tient le cornet annonce le point
fur lequel il veut faire rouler le jeun: cela s’ap-
‘pelle donner la chance. On ne donne que depuis |
c¢ing jufqwi neunf. (*) |

(") Il neft pas d’ufage de donner4 ou to 3 la main,
parce que perfonne ne couvriroit la mife, vu que le joueur
guroit un avantage de 39 fols par louis.’
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Si du premier jet, le joueur amene le point
qu’il 2 nommé, il gagne, & comme il faut égas
lement qu’il puiffe perdre, il y a des Krabs qui
tiennent -lien de Iautre},chance qui n'eft pas
encore connue, (*) Si Pune des deux chances
arrive, le'jeu finit du premier coup; finon, tel
dé que le hafard produife, devient-le point cor-
refpondant de celui que le joueur a donné ; alors
le jen tourne en ce que le point quijétoit pour
Ini lors du premier jet, devient .celui de fon
adverfaire.

Le fond du jeu n’eft point égal, ainfi que la
plupart de ceux qui le jouent fe Pimaginent. Ce-
lui qui tient le cornet a toujours du défavantage,

A cing & & neuf & la main, la proportion
~exacte eft de 1396 pour"& de 1430 contre, II

en réfulte qu'a enjeux égaux le défavantage eft
dev [ 3 2 par louis.

A'fix & 4 huit & la main, la proportion eft de
6961 pour & de 7295 contre; le défavantage eft

‘de 11 [ 2 d. % par louis.
99

T— E
e ——

(*) Les Krabs n’ont lieu que pour le premier jet & font
. comme il fuit: les chances de 5 & 0 3 la main ont con-
trlelles 2,3, x1 & 12 celles de 6 ou § & la main ont con-
tr'elles 2,3 & 1r & pour elles 12 celle de 7 4 la maina
contr'elle 2, 3 & 12 & pour elle 11, |
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A fept 4 1a main la proportion eft de 244 peur
& de 251 contre; le défavantage eft de 6 fols
9 d. 5 par louis. | | |

En fuppofant un joueur qai donneroit tou-
jours & la main, la chance que le hafard produi-
roit , fon défavantage , d’apres les proportions
ci-deflus, feroitde 8 L 9 d. 2= par louis.

45236
Les paris de proportion [e font comme il [uit:
Lorfque la chance Lorfque la chance
ot 4 4 50n parie jcontre 4 | et > a § on parle .6 contrey
436 . . . 3. . 5 7329, + « 3. « 2
437 . + « 1. . 2 835 . . . 5. .« 4
4&8.0 3--5 8&6-0- ég'al.
4319 . . 3. . 4 gad7. . . 5 contre 6
§A0 . 4 . 5 g8ag . . 5. « 4
5317 . . 2. 3 9gad5 , .+ égal.
518 . ¢ 4.+ - 5§ 9ga6 . . . 4qcontres
59 . . égal. gi7 . . .« 2. 3
6as . . . 5contreg g8 .« . o 4. 5
67 . .. 5. . 6 10d5 « « & 3. 4
6a28 . . . égal, 1016 . . .« 3o 5
6dg . . 5contre 4 10387 . 4 + I. 2
735 .+« + « 3. . 3 1048 . . . 3. « 5
7:’16...6..5 1029 3. v 4

11 (e fait auflinombre de ‘patis, tels que larrivée
d’un.dé de préférence i un autre comme quatre
avant -dix, cing avant neuf, huit avant fix. Iis
font égaux, en ce que I'un peut fe produire d’au-
tant de manieres que lautre, '

On peut patier pour deux points réunis contre
un feul, lorfqu’il peut fe produire d’autant de ma--
nieres queles deux autres enfemble tels quequa-
tre & dix avant fept.
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On parie aufli cinq avant huit, cing avant fix,
neuf avant fix, neuf avant huit; mais comme huit
& fix ont pour fe produire une maniere de plus
que neuf & cing, lorfque les premiers fe fontpar
un doublet le coup eft nul. De méme lorfqu’on
parie 7 avant 6, & 7 avant 8, {i le point de 7 fe
fait par fix & as, & fix & huit par le doublet,
- les coups font nuls.
On fait quelquefois des paris fur la maniere
“dont un point fera produit par exemple; fi le
point doit étre huit, 'un des joneurs peut parier
pour 6 &2,& l’autre pour 5 & 3 ; mais on ne
poutrojt pomt mettre en oppofition l'une de
ces deux manieres avec 4 & 4, parceque celle-
ci eft imple, & que les deux: auttes font dou-
‘Dles. | |
A cing ou neuf i la main il y a huit contre
‘un a parier qu'on ne #wiguera paé. (*)
A fix ou huit 4 la main il y a 5 confre 1,
A fept 4 la main il y a 7 contre 2.
© On pourroit parier 1 contre - 2 qu'en don-
nant fept 4 la main ce fera fini du premier
‘coup, & 2 contre 1 que fi ceft fini du- premier
coup, ce fera en faveur de celui qui tient poui‘.

-

~ (*) Oo appelle niguer 10rf'que le joueur gaﬂne du premlef
jet en amenant le point qu'il-a nommé,

-

’,
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Il eft généralement regu que tout argent per-
du injuftement eft dans le cas d'dtre réclamé,’,
méme longtems aprés ; ainfi les paris qui n’au-
roient point été tenus dans les proportions dé-
taillées ci-devant foit pour ou contre font injuftes
& leurs effets nuls. )

11 faut beaucoup d’attention, tant pour faire
fon jeu que pour éviter de faire faute, (*) parce
que cela emporte la pette du coup. J'en ai vu
juger plufieurs, les uns avec trop de rigueur &
d’autres trés injuftement. On ne doit tenir pour
faute que ce qui pourroit donner lieu & une fur-
prife, & méme 1'équité fembleroit exiger qu’on
uliit dindulgence envers celul qui tient le cor-
net & raifon du défavantage quil a & parier
pour, (**) & qui eft encore augmenté par les
flals de palle qul font & fa charge.

M ——————"

(*) Il feroit & fouhmter que la régle Fit de jetter les dés
franchement, c'eft a dire tour d’un tems & qu'ils roulaflent fur
la table ; pour lors, il n'y auroit jamais de fautc. Autrefois
lcs patis fuivoient le fort du jen ; cela ayant paru trop injufte,
on eft convenu que les fautes feroient perfonnelles, Peut-étre
a-t-on craint qu’un joueur de mauvailefui ne le fit exprés pour,
en perdant d’un coté, faire gagner des paris oppofés dans lef-
quels il feroit intéreffé, Malgré cette réforme , il refte encore
un objet de {péculation en ce genre, en rendant nul vn pard
défavantageux ; c'eft pourquoi il feroit prudent de ne jouer {é-
parément 3 fond de jeu qu'a proportion de ce que le joueur y a

lui méme,
(**) Il y acoviron fept & demi coatre un;d parier Jqu'on
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fe ne connois que trois circonftances ol le
coup doive dtre tenu pour faute,

Ceeft lorf[qw’au lieu de lancer les dés fran-
chement on les pofe couverts par le cornet, &
quon le fouleve de coté ou d’autre. Il fembleroit
-que pour quece fitunefaute il fandroit quelesdés
euflent pu étre vus;'mais comme on ne peut juger
de Ia hauteur dansla vitefle du mouvementnidé-
terminer 1’élévation fuffifante pour cela, & enfin
qu’iln’yaordinairement qu'une partie de lagalerie.
qui foit 4 méme d’en avoir vu 'effet, la flireté gé-
nérale exige qu’il n’y ait point d’exception. Cette
circonftance eft faute, parce qu’il peut en réfulter
la tromperie fuivante. Ayant vu les dés le joueur
de mauvaife foi les laifferoit ou les retourneroit
s’ils étoient contraires foit & lui-méme ou 4 fes
affociés, par lelquels il pourroit étre prévenu
par un fignal. Ne vit-on que les faces de cbté,
il fuffit d’étre un peu calculateur pour fentir
qu'on pent déterminer, & quelques chances prés,
le point qui peut étre en haut; |

Ramafler un dé qui eft déja forti du cornet,

Rt e - i

ne paflera pas trois fois de fuite, tandis qu’d tout autre jow
dont Jes coups font £gaux, il n’y a que fept contre un.
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pour lerejetter de nouveau, eft faute ; parcequ’on
peut fuppofer que le joueur ne fait cela qu’a
caufe qu’il lul eft contraire.

Lancer le fecond dé contre le premier de
fagon qu’ils fe mclent (*) eft faute par la méme
raifon que je viens de dire.

Le marqueur peut empécher qu'on ne faffe
faute , fans que peifonne puifle le trouver mau-
vais, foit eninftruifan* ou en prévenant le joueur,.
furtout Iorfque celni-ci fe met en devoir de ra-
mafler le premier dé qui peut étre remis en pla-
ce, & moins qu’il ne foit déja rentré daus le cor-
“net : pour lors la faute exifte. |

11 eftdu devoirdumar quenr d’annoncer la faute
& de déclarer le coup nul ou perdu afin de ga-
rantir les. joueurs peu initruits de toute fuper-
" cherie. |

Les fautes doivent étre punies fur le champ
Si-on en a paflé une & qu’on ait rejoué aprés |
on ne peut plus y revenir,de méme qu’au tri¢trac.
une école ne peut plus fe reprendre aprés coup.

‘Dansle cas ol fle marqueur comprenant
mal Pintention ou Pordre du joueur, annonceroit
une autre chance, c’eft & celui-cia le reprendle'

*) Le dé retourné ou trop fenfiblement pouﬂ'e hors dc,
fa place par le fecond dé, cft reputé méle, .

. .
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avant q'uefde tirer le fecond point du jeu, fans-
quoi P'annonce du marqueur prévaudroit ; la
raifon en eft que Perreur peut également étre fa-
vorable comme contraire au joneur, & qu’ou
pourtoit, le foupgonner de faire naitre une équi-
voque 4 defleinf, afin d’adopter enfuite le point
qui lui conviendroit le mieux.

Le jeu ayant d’abord été bien marqué, fi le.
matrqueur fe trompoit dans la. continuation I'er-
reur peut & doit étre rétablie.

On ne peut changer de dés pendant la durée-
d’'un coup ; de forte que, fi aprés avoir nommé
la chance on prenoit d’antres dés, il faudroit
Ta nommer de nouvean, Le feul cas d’exception
eft, fi- un dé venoit & fe caffer par la vio-
lence du jet ; 'tien ne pourroit empécher qu’on en
fubftitudt d’autres, |

Si, au milien d’un coup, on s’appercevoit
qu'un dé fiit faux ou aflez mal fait pour ne
pouvoir continuer avec, le jeu feroit.nul; parce
que fijle dé n’étoit pas bon pour continuer,
de méme il ne pouvoit étre bon pour come
mencer. . o

11 n’y a que le joneur & ceux qui font contre
dans le fond de fon jeu, qui puiffent valablement

i .



t6 THEORIE DES JEUX
barrer le coup; parce que le jeu étant cenfé leur
appartenir, il n’y a qu'eux qui puiffent en dils
pofer. Le jet eft nul pour tout le monde, & moins
que les parieurs ne foient d’accord de le te-
nir pour bon; de méme que par convention

réciproque ils peuvent barrer pour eux.

La mife en jeu du joueur doit étre couverte
la premiere. (¥) . | _

Ceft ici le cas de rapporter quelques anec-
dotes qui ferviront 3 faire fentir la différence
que Pon doit faire des événemens- qui atri-
vent. | |

Le marqueur ayant laiffé dans la table Ia
botte aux' dés, un de ceux du' joueur _tomba

— - — o

(*) Si faute d'attention le joueur jouoit avant que fon jeu-
£t fait, il en réfulteroit 1’embarras que voici, Tant que fon
jeu n'eft pas fait , il ne peut pas jouer & quiconque ne joue pas
ne peut pas tenir le cornet, Cependant d’autres peuvent avoir
formé des parties féparées & fi leur jeu devoit étre nul cela
feroit trés ficheux-au moins pour un des deux parieuss.Cette
fituation peut donner lien 3"des fupercheries. Pour y obvier &
remettre les chofes en regle, il me femble qu’on devroit tirer
du jeu féparé qui feroit le plus fort 4 de quoi couvrir la mife du
joueur. Quand méme la chance feroit 2 fon défavantage, il
devroit le foaffrir ; parce qu'il n’a pu jouer pour rien, Cela fe-
roit égal & celui qui a tenu contre. Il n’y a que celui qui fe-
Yoit pour qui pourroit-y perdre ; mais pourquoi fon jeu fe trou-
ve-t-il en oppofition avec le jeu principal ? -

deflus ;
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deflfus ; on fit rejetter ce dé¢ de nouveau, fous
le vain prétexte que cette boéte n’étoit pas
du jen. Cette décifion étoit faufle parceque la
botte en queftion deveit & jufte titre &tre con-
fidérée comme y appartenant, quoiqu’elle ne
s’y fit trouvée qu’accidentcllement cette fois-
4. Je dis plus, je ferois d’avis.qu'elle y ref-
tAttonjours afin que chacun vit queffe@ivement
le marqueur change les dés lorfqu’on les lui
demande, & que d’ailleurs tout ce qui fert an
jeu doit é&tre foumis A la vue & & Pinfpection de
tout le monde.

Deux joueurs parioient gros entr’eux; A pour
& B contre. Un antre joueur C prit le cornet &
ne propofa qu’un foible jeu. Petfonne ne le cou-
vrant, le jeu des deux autres étoit empéché; en
forte que pour le faire aller, A prit le foible enjen.
de C dans le fien. Sur-le jet des dés B barra le
coup qu’il auroit perdu , tandis qu'enfuite il le
- gagna. | |

Cene fut qu'aprés la. féance qu'on s’avifa de
contefter. On prétendit que n’ayant pas couvert
la mife du joueur, B n’avoit pu barrer. Les per-
fonnes an jugement delquelles on s’en rapporta

déclarerent le barre nul & déciderent qu’il de-
voit rendte Pargent, R
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Je trouve qu’on a mal jugé; parce qu’il falloit
examiner qui donc avoit le droit de barrer; parce
qu’enfin ce droit appartient & deux perfonnes ;
favoir le joueur & celui qui tient contre dans
le fond du jeu. On ne peut pas dire que c’étoit A
A parce quiil elt contre la nature d’admettre
quune méme perfonne puille €tre pour & con-
tre en méme tems.

Sila mife de C ellt été couverte & fait tas 3
part, A auroit pu dire qu’il avoit fait ce jeu par
commiffion; mais il alevé & confondu Penjen
de C avec le fien: donc on ne peut envifager
fainement le jeu d’A que comme pris par C dans
le fien & non pas celui-ci dans le jeu de 'autre;
parce que C étant maitre du jen ne pouvoit étre
fubordonné 4 A. Ainfi par le fait B avoit le droit
de barrer parce qu’il jouoit & fond de jeu. contre
C dont la mife étoit comprife dans le tas d’A.

Un joueur ayant lancé un dé fenl, foit par
gaillardife on par précaution afin que le fecond .
ne vint pas le heurter, le prit, le mita la vue
de tout le monde fur le chandelier & langa I’au-
tre avec fécurité. On déclara le coup pul, parla -
raifon que fi le Joueur edt-laiffé le premier dé
( qui étoit & fon avantage ) fur la table, il auroit
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pu faire faute, Cette décifion étoit injufte, par.-
ce qu'on pouvoit prévenir & eémpécher d'dter ce
dé de fa place; que ce déplacement n’influoit

en rien fur le hafard & enfin que ne I'ayant pas
empéché c’étoit avouer tacitement que 'on y con- .
{entoit. On poutrroit fuppofer & celui qui fit cette
réclamation Vintention de laiffer perdre le joueur
- & delempécher de gagner. Aufurplus il eft criant
de prétendre ajouter des défavantages de fantaifie

& ceux que celui qui tient pour, a par la couﬁl-
tution du jeu,

Ce n’eft point ici comme dans les jeux d'a..
drefle & de commerce o1 'adreffe, I'intelligence &
Pattention comptent pour beaucoup. Les jeux
de pur hafard n’admettent de régles que celles -
qui font fondées fur le bon fens,qui tendent & y
établir la fureté & Iégalité la plus poffible; mais
14 oltil ne peut y avoir de tromperle il ne. peut
y avoir de punition,

Jai dit au commencement de ce chapitre que .
celui qui tenoit pour, avoit toujours du défavan.
tage: J’ai également obfervé qu’on ne tenoit point
4 ni 1o & lamain, A caufe du grand avantage que*
ceschances auroient pour le joueur;cependant le
feul moyen d’égalifer ce jew feroit de les admet.

B
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tre en tirant les chances an hafard. Voici 'opé-

ration par laquelle je le prouve.
Dans trente jeux donnés par le hafard Ia pro-

babilité eft qu’il y en aura

- 6
3 de quatre X la main & 35f.2 d. »-_:; par loais d’avant.. ro5 f, § d, 3
' 4

4decing & lamain A 71,3 d%g par louis de défavantage... ag f. 14, %;
5 defix A lamain & 11§, 2d. :”3 par louis de défavantage... |56 2 24
6defeptalamaind 6 L. g d.I.f.. par'lot}ls de d¢favantage.,. 4q0 8 9%
5 de huit A la main & 1z f. 3 d.g_;par louis de défavantage,., ~ 156 a ’::_-_.1
4 de neuf i la main & 7 f.. 3‘d.§$ par Jouls de défavantage.. 20 o E_g
gdedixdlamaind 3sf 2 d.; par louis d'ay,..s.105 . 8" -g- 3
25T 5 X 2IT 5 ..!.
7 7

On voit ‘que de trente €événemens, fix pro-
duiront une fomme d’avantages parfaitement éga-
le & celle des délavantages produite par les vingt-
quatre autres. D’aprés cela on pourroit foupgon-
ner que l'intention de I'inventenr de ce jeu étoit
quil fit joué comme je le dis: puifquil eft a
fuppofer ‘que fon deffein &toit de le rendre égal.

Comme il s’eft introduit dans ce jeu quantité
de paris fur la folution des coups en un ou plu-
fieurs jets & que les proportions tiennent % un
calcul compliqué qui n’eft point 4 Ia portée de
tous les joueurs, qui font cependant intéreflés &
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en connoitre la valeur, je donne ci- aplés un
tableau de ce qu'on peut y mettre..

TABLLAU

des m'oportmzs & des paris que Lois peut fcm (3
[ les €vénemens ci-aprs.

il

ammnl

Proportions
Termes. {progontons |1oeHlus 1| Dlftcncesdecor
Fn. donnant folutions, | ( exacies, l'uf}nge des.|ia fo!ut_ion.
(e, Vg LN I ) M m .
Bp"premiercoup. 5 contre I3 3'contre 8 ;tmntngc;;r,%_
‘e & o- ldansdeuxcoups.|?3 «..:8%[{4 ... 5 nvnntagedf:.
" dla main, ldans trois coup.s.13391 « 344L14-. + « « » J}RYADINGCO ..5_3
b Du premier coup, | v1 contreaslg contre 7 a;rnnt. sf. LE
6 & 8 {dansdeux coups.ij79 .. . 83 Lz + v o 2 x|défhy. 1314 ..’:1“'
3 Ia main, (dans trols coups 144'95 88338 . - « + « F|avantage- s % ; |
Duprgm-_ior coup, 1_.co_ntrc' aj1 contre 2 :ﬁnl.- —
7 d.1a maln, |dans dém.: coups. j 169 e 155‘: IR I avant, mﬁ f__;f;
dmré tproi’s COUFs 379 o o 1-67]2 senealk (déday, 9 f; n..'
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des proportions & des paris que o peut fuire

THEORIE DES JEUX

TABLEAU

fur les événemens ci-aprés.

Lorfquela Terme; l ' Proporons
et | e | rorerdons B e et o
«décidde, folutions, * .|l'ufage des|la folution.
- paris. —TN
m 4 (W W N m par louis.
| u premler coup|z contre npb a contre 9favantage 12 [,
4 & 10 & 5] dans deux Collpsr455 o 84t} 2z . . 2 a\iantagg 17
4 & 10 & 9|dans trols coups|a2267 24389 | 8 . . ¢lavantage 0
4 & 1o A 6|du premier coup|3. cantre 2| 3 contre 74 ¢égal
¢ & 10 A 8|dans d'eux co,upsrup > qu 3 « « Siavantage 7 ..2
.shgoug,\5r¢ans trois coupsrgdp . 1520 6 . . 7javantage x't% -}
— | —— [ ——— | ——
4outoa§.7l T | ,
5 ou o & 8)du premler coup |t . o « 3| X contre3 égal
5 on p & 6]dans deux coups{? . « 9| T o - 9 égal
§dA50u0 dans trois coups{32 o« « 97 4 « . 3|avantage 6 -
6A50u9 : [ 2
N —— ._____-_.__. et —— — o i
50n0d 7 du premier coupls’ contre 23] 3 Contre §javantage 4 %
A 5 ou o|dans deix coups 58 « < 376 © 6 . . gavantage & ?:'
"§ABoug s dans’ trois coﬂps 7375 « 4394] 8 . . 5jdéMvant T %
' oon
3 4« .« 2}AVADIRGE 22 %
\
———— | v — v ——— . o
o R
827007 26] du premier coup {1X contee a5y 3 coutre 7 {nvantage § =¥

gazouas

dans deux coups {671 + . 625
dans trols coups{3io3} 15025

sy e

x contre X)avantage 12
3 , » 3|défavant,: x°

3
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Se joue avec trois dés qui produifent les deux.
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553 | 356 ‘644 {'636. 6 6 4.
56 2 365 6 53 6 45 |3 man, d'a.
661 | 446 6 6 2 6 5 4 ~ !mener 17,
625 455  [roman,da.] 6 6 3 566

¢ 34 4 6 4 . |meneris, 6 man, d'a-} 65 6
643 536 36 6 |[mener 16, 6 63
653 545 45 6 4 66 1 man. d'ae
616 554 4 63 456 mener 18,
15 man. d'a-| 5 6 3 5 4 6 56 35 666,
mener 14, | 632 6 555 6 4 6 l

266 ° 633 564 ' 655

Suivant le jen ordinaire il faut deux pointspa-
reils pour décider le coup.

1l y a dans les 'deux cents {eize variations, 48
coups de pafle, 48 demanque, & 120 nuls;ainfile
jeu eft égal. Lorfqu’nn banquier letient, les points
deq & de,17 font pour fon avantage ; en ce qu’il
tire ce qui perd & ne paye pas ce qui devroit
gagner.Celalui faitnnavantagede 3 ;-:'.pour cent
-ou 13 [, par louis.

Le pari égal que ce fera fini du premler coup
elt de 4 contre 5. | |

En pariant 9 contre 4" que ce fera fini en deux
coups,on a un avantage de cinq fous & demi par.
louis.

On peut jouer le paﬂ'e dix & toutes chances:
Pour lors, le banquier a pour lui les points de 3
& de 16, ce qui Iui fait un avantage de 2 - pour
~centou 13 £, - par louis. - |
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LA ROULETTE.

~ A quarante caffes, vingt d'une couleur & vingt
d’une autre. On fait circuler une boulequi fait
gagner celle des deux couleurs, ol elle s’arréte.
Dans les vingt caffes de chaque couleur il y en
a une pour le banquier, qui a l’avzintage lor{que
la bonl® s’y arréte,de tirer ce qui a perdu, funs
payer cclle qui devroit gagner. Cela Iui fait
un objet de 2 & pour cent ou douze £, par louis.
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LE TRENTE ET QUARANTE

Le trente & quarante fe joue avec fix jeux de
cartes complets. On tire deux points qui ne peu-
vent étre moins que trente-un, & pas plus que
quarante. La premiere extraction eft pour 1a noire,
& la feconde pour la rouge. Le point qui appro-
che le plus prés de trente-un fait gagner la cou-
leur pour laquelle il eft. |

Ce jeu eft parfaitement égal, au refait de trens
te-un, prés qui fait Pavantage du banquier, en ce
qu’il tire lamoitié de ce qui eft aux deux couleurs.
Ceft unobjetde 1 ey : pour cent, ou6f.2d.x - par
louis.

Il eft de tous les jeux de hafard celui qui eft.
le moins défavantagenx aux pontes, & le plus
honndte par la franchife avec laquelle il fe fait

de part & d’autre.
On n'a point encore calculé le fond de ce jen

d’'une maniere exacte. Tout ce qu’on en fait eft
"~ établi fur.des fuppofitions qui me paroiffent peu
fondées. Soit gu’on les ait tirées de différentes re-
marques, la diverfité des opinions fait voir qu’el.
les n’ont pas donné les mémes réfultats.

Les uns eftiment que le refait de trente-un doit
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arriver tous les vingt-fept coups, d’autres
tous les trente-quatre; mais il ne peut arri-
ver fi fréquemment, furtout en le comparant
avec celni de quarante qu'on prétend devoir ar-
river tous les trois cents coups. Si cette derniete
fuppofition ‘étoit jufte, il me paroit que le refait
de trente-un devroit étre d’autant plus rare; & fi
au contraire celni-ci arrivoit tous les vingt-fept
ou tous les trente-quatre coups, .celui de qua-
rante feroit encore infiniment plus rare que je
ne le fuppofe. L’un & l’autre ne peuvent étrejul-
tes enfemble. L’impoffibilité en eft évidente par
tous les refaits en général, qui, arrivant dans
une méme proportion, rempliroient une grande
partie de la taille,enforte qu’il y auroit beaucoup
moins de coups décififs: On fent que cela ne -
peiit étre, & que dans vingt-huit 2 trente coups'
qui réfultentdes trois cents douze cartes;il yen a
régulierement 25 4 27 de bons.. (*)

~ Le feul principe fur lequel on puiffe établir 1a
fréquence & la rareté des différens coups eft ce-

(*) 1l et impoffible qu'il y ait plus de'32 coups & moins
de-25 dans les 312 cartes, Le nombre commun eft de 26
coups décififs & de 3 refaits, [l eft rare que P'événement §'é-
carte beaucoup de cola, |
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lui-ci. Il faut obferver que des dix points de
trente-un 4 quarante,les uns arrivent plus faci-
fement que les autres. Par exemple celui de qua-

rante ne peut fe faire que quand la derniere car-
te eft un 10.

Celui de ncuf par . . . 10 & Q.

Celui de huitpar . .. 10. 9.-& 8.

Celui de {ept par . . . I0. 9. 8. & ~.

Celui de fix par ... 10.9.8.%. &6.

‘Celui de cing par . . . Io.0. 8. 7.6.& 5.
Celui de quatre par . . 10.9,8.7. 6.'5.&4.'
Celui de trois par . . 10 9-8.7.6.5.4.&3.
Celui de deux par . . 10.9.8.7.6.5.4.3. & 2.
Celui de trente-un par. Io.g. 8.7. 6.5.4 3.2& I.

Les différens anangemens qui peuvent fetiou-
ver dans les cartes avant qu’on en vienne 4 la
derniere, n’ont pre['que'plus d’influence dans le
fort, & le peu ne peut occafionner de différence.
11 eft tel, que fi on jouoit de 41 2 50 il feroit ab-
folument nul: au contraire, fi on jouoit de 21 a
30 il feroit pour beaucoup, de 11.4 20, il feroit

prefque tout; & de 1 4 o, mon fyﬁéme dlfparm-
troit. |

Comme il eft évident que-'l'es cffets fe repro-
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duifent en raifon du nombre de leurs canfes, le
point de trente-un arrivera 13 fois, pendant que

celui de trente-deux n’

arrivera que ., 12

Celui de trente-troisque . . . . XI
Celui de trente-quatreque . . . IO

Celui de trentescinqque + . . .
Celui de trente-fix que . .
Celui de trente-fept que . .

Celui de trente-huit que -. . . .
Celui de trente-nenf que .

Celui de quarante que . . .

S\~ 00O

ol

-+

Comme il faut le concours de deux de ces

points pour former un
‘proportionnel ci-dellus

coup & que le nombre
fe monte A quatre-vingt

cing,.le quarré de cette fomme fera la quantité
ot tous les différens événemens fe reproduiront
en raifon du nombre des caufes qui leur appar-

tiennent.

| Ainfi dans 7225 '601ips

g1 & gt arrivera 169 fois
31 & 32 . . 150
3p & 33 . . 143
31 &.34 . . I30
31 &35 . . II7
gr & 36 . . 104

31 & 3% arrivera 91 fois
3 & 38 . . 78
31 & 39 . .  OF
3T &40 . . 52
32 & 31 -. . 156

i32 & 32 . . 144
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32 & 33 arrivera 132 fois|35 & 34 arrivera 63 fois
32 & 34 . . I20 »35&38 . . 54

32 & 3¢ . . 108 '37.&39 . v A48
32& 36 . . g0 |35& g0 . . 36

328& 37 . . 8 36&31 . . 104
32& 38 . . 42 [36&32 . . 96
32.& 39 + . 60 |36&.33 . . @8
32 & 40 . . 48 |36& 34 . . 8o
33 &3t . . 143 [36& 35 . . %2

33 &32 . . 132 [36& 36 . . 64
33 & 33 . .. 12I (36 & 37 . . &6

33& 34 ... 110 |36& 38 . . 48
33&35 . . 99 f6&39 . . 4o
33 36 ... 8 'l36&40 . . 32

33 & 37 . . 77 7 & 31 <« o OF
33&38 v 66 ‘37&32 . . 84,
33& 39 . . 55 aw&g33 .. 47
33 &40 . . 44 [Gmm3y .. 90

24 & 31 . . 130 37 &35 . . 63
34 & 32 . . 120 |3m & 36 . , 6
34.& 33 . . II0 gy &gy ., 49
34 & 34 .+ « 100 37 & 38 . . A2
34 &35 . . 90 37&39 ., 35
34 & 36 . . 80 [y &40 . . 28
34 & 37 . . 70 [38&3r . ., mg
3¢ & 38 . . 60 .|;8& 32 . , 2

34 & 39 . . 50 |;8& 33 . . 66
34 & 40 . . 40 (38 &34 . . 60

35&31 . . 117 38&35 . . sa4
35 & 32 . . 108 |38& 36 . . 48 -
35&33 . . 99 [38B&3y . . 42

358& 34 . . 90 |[38B&gg . . 36
3y & 35 . 8 |38& 39 . ., 30
33 & 36 . . B 138 &40 7, 24
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39 & 3I arrivera 675 fois|40 & 31 arrivera ¢z fois
39&% 32 . . 60 [|4g08& 32 . . 48
39833 . . 55 140& 33 . . 44
39& 34 . . 50 Ho&3q . . 4o
89 & 35 . « 45 [40& 35 . . 36
39 & 36 . . 4o jo& g6 . . 3%
39 & 37 . . 35 0837 . . 28
30 & 38 . . 30 140 & 38 . . 24,
39 & 39 . .+ 2§ 40 & 39 . . 20
39 & 40 . . 20 o0& 40 . . 16

Dans ces fept mille deux cents vingt-cing
coups,il y a hnit cents cinq refaits; cela revient &
un dans huit ou neuf coups ou environ fept dans
deux tailles. |

Il réfulte qunn refait de trente-un arrivera
dans . 42 ou43 coups( *)

Celui de trente-deux dans . . goou¢rp

Celui de trente-trois dans . . 590u60

Celui detrente-quatredans . %420u%3

Celui de trente-cing dans . . 8gougo

Celui de trente-fix dans . . 1120n113

Celui de trente-fept dans . . 1470u148

Celui de trente-huitdans . . 2000u201

Celui de trente-ncufdans . . 289

* Celui de quarante dans . . 4§Iougs2

e — — . e N ey S S —— = T

&) En difant que le refait de 3r artivera tous kes 42 ou 43
- coups ; j'y comprens les autres- refaits qui font nuls. En les
dedux[‘ant on- trouvera qu 'il doic arriver tous. les 38 ou 3p
. coups décififs,
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Pour s’affurer de 1a juftefle de ces probabilités
il fuffit de voir, felon mon premier principe,com-
bien il y a & parier pour Ie premier point, enfuite
multiplier la fomme par le rapport du paroli, &
on la trouvera jufte. Par exemple pour le refait
du trente-un, il y a 13 contre' 72, ou 1 contre
5 % pout le premier point ;12 fomme du parolifera
de 42 = “? Otant un de mife, il refte 1 contre

41 22 d paner que le coup ne fera pas trente un

& trente-un.
Proportions de ce que le banquier pourvoit doi-
ner ow recevoir d'acconunodement fW la con-

wotfJance du premier point.
Lorfqu’on eft fur la noire,

Sur le point de 31 le banqmer devrmt donner (*)13 liv. 9 f.10 d

| - 14
de 32 . . s » s.s @+ » o 13 8 2 I.z
. . { .6-‘
de 33 ] . ] [ » | ] * 6 15 6 ' Iz
. ' s
de 34 e s & e s & 2 | e = . !6 II ‘;'%
de 35 on devroit donner au banquier4 1® 4 ;4;.3
de 36 . - L] s A .. T » » § 9 6 .4 :";':".g:
de 37 LI » . . LA L . ,3 1n E
S \ X7
de . n-. « o & o e e 8 w '-I_-!
B - - 45
de39 . o o o o« 4 4 . 20 6 z
39 R
de 40 - R a . @ L I | . 'o- 23 IT' ] 4. lff‘
: 37

i—— S T

(*) Sans I'avantage du 3t le banquier devroit donner d fa noire 28 liv.
6 f. 7d.au lieu de 18liv. 9. 10 d., de meme ne roceyoir A la rouge que 20
iv, 6 {, 7 d, au licu de a3 iiv, 3 f 3 dq : - Lorfgu'on
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Lorfqu'en eft fur la rouge, |
par loulk,

Sur e pointde 3t on devroit donner au banquieras - 3 3 %

de32 ¢ - +» + 5 s + s o 13 g8 2 +
de33..;..'....6i56
degs o » o 3 6 o5 . . 16
de 35 le banquier devroit donner 4 10 4

de36 ¢« a ¢ =« & & & > . 9 6 4

de3y . . .+ .+« s . I3 W

L R R 17 45
4639 . « . o . 3 e . . 20 6 7
degqo '« « . . « e s 83 17 4

De pareils arrangemens ne font fufceptibles
des proportions ci-devant que lorfqu’il n’y a que
le premier point de tiré; car fi quelques cartes
du fecond étoient déja abatues, cela changerait
la fituation du jeu. )

 Dans la bonne rcgle laderniere carte du talon
ne devroit pas compter, par la raifon qu’elle eft
connue: de plus comme on peut fpéculer fur le
_dernier coup, I’égalité du jeu eft' rompue; parce
que toutes les fois que le dernier coup finit par
1a derniere carte, il eft prefque toujouts proba-
ble que la rouge gagnera de préférence 2 la noire,
Si c’eft méme un neuf, la rouge ne peut avoi
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~au-deld de trente-nenf tandis que la neire peut
avoir jufqu’a quarante.

Il ne peut exifter aucune marche, aucune
maniere de jouer pour gagner furement; pas
méme pour Oter la moindre portion de Pavanta.
ge du banquier. A la longue tous les événemens
s’6égalifent, & le banquier ayant plus de chances
en fa faveur que le ponte doitgagner ablolument.
Siunjoueur a en lebonheur de faireun gros coup,
il le reperdra en détail ,.de méme que ce qu’on
aura gagné avec une martingale on le reperdra
en gros; par <e que telle grande qu’elle foit, elle
{autera dans une proportion égale ace qu’elle peut
rapporter. |

l1ne faut pas qu’un joueur fe fie A I’expérience
trompeufe de quelques centaines de tailles : en
“efit-il des mille, & force de les retourner il trou-
vera 2 y adapter une marche (*).qui n’auroit

- (*) Le nombre des marches que l'on peut compofer eft
prodigicux ; puifque fur une fuite de 26 coups il y en a 67,
208,864, C'elt-3-dire qu'il y a 67,108,064 manieres dont
une taille compofée de vingt-fix coups peut arriver. Telle ma-
niere poffible que Uon voudroit déterminer en a 67, 108,
863 autres contre elle, qui toutes font également pof-
fibles. Dans ce nomnbre il n'y a qu'une chance pour que la
taille foit tout coups de rouges, une tout .coups de noires,
une tout intermittente commencée par rouge , une tout
intermittente commencés par noire, A. force de tailler it
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point manqué ; mais dés qu’il voudra la mettre
"en pratique, il rencontrera un hazard qui le met-
tra dans le nombre de ceux qui calculeut conti.
nuellement & qm perdent toujouts,

Si un joueur a eu la chance de doubler, de
tripler, de quadrupler {a martingale, fans fauter,
il ne faut pas s’imaginer que fa méthode vaille
mieux pour cela; ce n’eft pofitivement que la

eflt probable que ces événemens que 1’on regarde comme im-
poflities & caufe de leur uniformité fe montreront quelque jour,
mais la période danslaquelle on peut lesattendre eft bien longue;
car fuppofez qu'on fit régulierement dix tailles par jour il faue
droit un-efpace d'environ dix-huit mille cing cents ans pour
les voir une feule fois.

Pour traiter Ia chofe en petit, il y a foixante quatre manie~
-tes dont une fuite de fix coups peut {e produire; de 13 vient
qu'il y a63 contre 1 4 parier quon ne gagnera pas fix coups .
de fuite. S'il y avoit foixante-quatre joueunrsqui tinflent chacun
une marche différénte, 3 toute révalution il y en auroit un qui
gagneroit ceque les foixante-trois autres perdroient, ou bien us
joueur qui répéterait fon jeu 64 fois gagneroit probablement
en une ce qu'il perdroit dans les 63 autres; parce que dans
I'ordre des événemens on doitconfidérer comme la mémechole
64 joueurs pour un feyl coup ou 64 coups pour un féul joueur,
Il n’efi:que probable & non pas certain qu'en 64 jeux on en
gagnera un de 6 coups de fuite ; mais le plus fouvent cela ar-
rivera. Kt puifqu’on peut le gagner dés la premiere fois, & par
conféquent épargner la perte des 63 autres, ou bien le gagner
plufieurs fois dans cet efpace, de méme aufli il faut qu’il are
rive quelquefais qu'on perde au deld avant que de gagnerd Is
longue ; le retard des ums ‘compenfem I’avance des autres,

C 2
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mdme mefure de-bonheur, .comme de gagner un
paroli, un fept & le va, &e. |

Toutes les progreflions reviennent au méme;
& celle qui augmente le-plus ne fait que faire
jouer .plus gros ; celui qui croit ne jouer quaun
louis, parce que le premier coup de {a martinga-
le commence par 14, en joue véritablement plus;
par exemple, fi elle eft de fix coups & qu’elle fe
monte 4 120 louis, par la continuation, chacun
reviendra 'un parmi Pautre 4 5 louis & S de
forte que fans martingaler, s'il efit joué coup par
coup cinglouis & un neuvieme, cela feroit revenu
ablolument av méme, & par la continuation il
auroit perdu autant ‘d’vne facon que de T’avtre.
Ceci n’exclut point 1a pollibilité momentande de
gagner,parceque pourunon peude coups ’avan-
tage du banguier n’eft rien3 mais fenlement qu’i
1a longue on doit finir par payer le plaifir qu’on
a eu ou.la peine qu'on seft faite.

Le trente & quarante ne cor_nporte point de
faufle taille. Soit que le banquier fe trompe en
comptant, comme tous les pontes comptent avec
lui, ils peuvent le reprendre : une carte tirée de
trop eft réfervée & vaut pour le point fuivant:
n’ayant pas A craindre, comme au Pharaon,. la
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fpéculation des joueui's de figures:, ‘le banquier
détache les cartes trop & découvert & -trop libro-
ment pour pouvoir étre fufpecté: aufii de deux
cartes tombantes enfémble on voit toujours évi-
demment quelle eft' celle des deux qui doit fer-
vir la premiere. II'eft fenfible que sl 'y avoit
fauffe-taille dans de pareils cas, on Ia feroit nai-
tre 4 chaque inftant; parce que les cartes paffant .
par: toutes. les mains, on’pourroit les coller
EXPrES.. o

La.feule citconftance oii Pon-pourtoit faire
quelques difficultés, feroit fi le banquier ne fi-
nifloit pas la taille; parce qu’il eft.d’ufage. de tail-.
fef 4 fond & méme de montrer avec évidetice
que le refte des cartes ne peut pas faire un coup.
- jen’eninférepas 'qué ceferoit faufle-taille s’il man-
quoit. de donnex cette fatisfaction.aux pontes:;
parce que; comme’ je I'ai-déja dit, l-ol-il.ne peut
y aveir de tromperie, il ne peut y avoir-de pu-
nition,. Et il ne-peut y avoir en'cela de-trompe-
' rie; puifque I'événement elt incertain & que le-
-nombre de cartes qw’il-faut pour Ie décider écarte-
I'idée du foupgon qui autorife la faufle-taille: an.
Pharaon, olt une-fenle carte décidant du fort, le:
banquier peut étre foupconné de la connoftre =
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en outre comme le ponte ne peut retirer fa carte
quand il le veut, de méme aufli le banquier ne
peut renoncer ala partie fans la perdre. Autrente
& quarante au contraire chaque coup forme une
nouvelle partie, & fi on vouloit parler d’inégalité,
cette raifon feroit au préjudice du banguier qui
en refufant de jouer, fe priveroit de Pavantage
du refait de trente-un s’il arrivoit.
A aucun jeu, jamais le banquier ne peut
{e préyaloir du faut de fa banque pour fe difpen-
ter de payer complettement, parce gu’avant de
tirer le coup, c’eft & Ini & voir s’ii peut perdre
autant qu’il peut gagner: eft-il moins en ban-
.que qu’il n’y a fur le jeu, du moment qu’il tient
le coup il reconnoit tacitement qu’il fait bon.
11 dépend du banquier de régler & de borner
‘fon jeu comme il lui plait; parce que dans au-
cur cas un joueur ne peut obliger I'autre 4 jouer
plus gros qu’il ne veut. Tout ce-qu’on pourroit
faire contre un banquier qui feroitdéraifonnable,
ou fi les régles qu’il établiroit ne convenoient
point, ce feroit de ne pas jouer du tout contre
lui. o |
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LE PHARAON

Se joue avec un jeu de cartes complet ; 1a pre~
miere eft pour le banquier & l’aufre pour le-
ponte., | |

Le: défavantage confifte dans les doublets &:
dans la derniere carte. Iy a communément trois.
doublets dans deux tailles. bl tout le jeu étoit: |
joué également , I'avantage du banquier feroit de:
| 3;“_: pour cent,on 17 f{. E-par louis ; mais comme:
il ne Teft point, & que la probabilité dés dou~.
blets, de la derniere carte, & la fituation de
chaque jeu vatient tous les coups, on ne peut
Papprécier au jufte. |

Excepté lorfqu’une carte eft encore quatre fois:
dans le jeu, il eft pen de pofitions oit le rifque:
de tomber % la derniere carte ne foit plus grand:
que le défavantage d’effuyer un doublet. Il dé~
pend du ponte de diminuer Ie hafard de celui-cis
. par exemple s’il choifit la, carte de face ou la,
carte Anglaife. Il eft moindre fur celles-la que
fuir d’autres qui ne font point encore fortle.a.. Le
contraire arrive lor{que beaucoup de cartes fonk:
~ ‘tirées & que quatre femblables font encare dans:

C 4
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le jeu; alors il augmente en proportion du tems
qu'elles reftent encore fans fortir.

Le pharaon eft trés amufant par I'illufion que
font les paralis & autres plis qui empéchent de
s’appercevoir de ce qu’on joue; le beau de ce jen
étant decherchera faire degrands coups, tel quiril~
queun feptouun quinze-leva, nel’expoferoit peut-
dtre pass’il voyoit la fommeen efpeces, Surla finde
1a taille, le banquier annonce ordinairement qu’il
W'y a plus heaucoup de cartes, afin de prévenir
ceux qui voudroient encore mettre,de ne pas
faire un jeu trop défavantageux, |

Toute carte qui a fouffert taille doit refter jufs
qu’a ce que le fort en foit décidé. Un jeu fait ne
peut non plus fe changer ni fe tranfporter.



TABLEAU
de la progreffion des défavantages.

Lorfque celle

Lorfyu'il y.a qp'on-joue; 'y | o .
encore ?;:’pms qu'une deux fols, | trois. fois. qnatre fois.

pur fouls, par lquls. i par louis. - par. louls, |

live £ dflivv £ diltv, £ dfliv. £ de
52 cartes SR | . ’ 7 3 9 10
50 .. 9 9 4 111 7 1 o 3
48 .] 10 2 5 1 7T IIP' Io §
46 . . 10 8 5 4 & at 11 3
44 o I I 1 5 7 8 8 1rp 1o
43 .. 11 8 511l 9 al - 12 3
40 . . 12 3 6 o 9 8 ¥ I
38 .. | 12 11 6 6 I0 3 13 I
g6 . H 13 8 6 1x Io 10 14
84 o+ - 14 6 7 4 Ir 61 15 9
32 ., . 15 5| 7 10| 1a.3] 1610
30 ., 16 61 8 51 13 3f 18 1
a8 .. 17 9 9 1 14 3 19 7
26 .. 19 31 "9 9 15 5|1 £ 4
24 .. | I 1Q 10 8 16 11( I 3 5
22 I 2 10 17 8 18 9l X 5§ XI
20 .. 1 & 3| 12 11|1 1rl] 1T 9 I
18 .. 1 8 3] 14 G I 4 5|1 11X
16 .. ] 1 12 16 6/ 1 7 gl 118 6
14 .. | X 16 11! .19 3/ 1 13 2|2 § IX
12 ... | 2 3 711 210} 119 4| 2 16 II
10" .. | 218 4 1 8 3/ 210 6} 3 14 IO
 ,.| 3 % 6] 116111320 g5 9§
6 .. | 416 3 13 4| 6 10 5
4 «. 1 8 4 16 la moiti¢ [Ore ‘
3] v o | tOIJt : l a L l
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Le Banquier fait faufle taille lor{qu’il met deux
cartes de [uite fur un méme tas; lor{qu’il ne taille
pas a fond, fans des motils valables, tels que les
cas d’'une couche trop forte ou que les fonds lui
mangquent, ou enfin de rumeur & de défordre a
la partie. Il fait également fauffe taille par quel-
ques mouvemens fufpeéts, comme en reportant
{ur le talon une carte qui en étoit déji déeachdée.
J1 ne ne faut pas confondre cette derniere action
avec celle de tirer deux cartes qui tiennent quel-
quefois enfemble ; car en les tenant {éparées du
talon et les détachant bien évidemment dans leur
ordre, il 0’y a rien contte la régle.
~ Une loi auffi févere eft établie pour forcer le
banquier 3 fe mettre dans le cas de n’dtre jamais
foupgonné d’infidélité. Lorfqu’il fait faufle taille
il eft obligé de payer tout le jeu de la méme ma-
niere que fi toutes les cartes enflent gagné (*):
cefi-i-dire celles qui fe trouvent fur table aun
moment que la faufle taille eft recannue; car
tont ce qui'e[{ paflé eft bon en perte comme en

— —— e A e e

(*) It me femble que pour rcndre 1a toi contre la faufle
taille encore plus lépitime, il devroit y en avoir une de ré-
ciprochté contre les faux .jeux. Cette derniere feroit bien
suffi néceflaire que la premiere, car je crois qu'il y a plus
de pontes qui trompent les bepquiers que de banqulers qut
trompent les pontes,.
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gain; une carte de plus ou de moins dans le jen
n’eft pas faufle taille, parce que cet événement

eft plus en faveur du ponte que du banquier qui
perd par 14 fa derniere carte & conféquemment

1a plus forte portion de fon avantage.
LE BIRIBI

Eft une lotterie de foixante & dix numéros
defguels on en tire un.

Le tableau fur lequel on joue eft ordinaire-
ment diftribué de la maniere fnivante:

i

2] o fw]as| | s 47

2 401 48
|

3 41 1 49

4 - 42 '50‘-
| 5 43| sr
| 6 44 | 52|
n

7 45 | 53
K | 46 | 54
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Les chances les plus connues font:

Le plein ; c’eft-A-dire un fenl numero pour Ie-
quel on rend 64 fois la mife. ‘

Deux numéros 4 cheval. On rend trente-deux
fois la mife.

Le petit quarté; cleft-a-dire quatre numéros
en quarré; on rend 16 fois la mife.

La. colonne. . C’eft-a-dire les huit numéros
qui fe trouvent fur une méme ligne.. On. rend
8- fois la.mife. Gomme il n’y a que- {ix numdéros
a cclle du banguier, lquue 33 ou 38 fortent on
paye double. |

Deux colonnes A cheval, 011 tend 4 fois la
nife.

 Les, terminaifons; ceft- él-dne les numéros qul-
finiffenit par zéro, neuf, huit, &e..fe payent huit |
fois la: mife ; mais comme il n’y a que fept nu-
~méros dé chaque terminaifon , lorfquelles font
produites par les unités, 1, 2, 374, 5,0 > 2, 8,
9, 10,0n les paye doubles.

Deux terminaifons & cheval fe. payent quatle_
fois. |

Les grands & petits cdtés; on entend par pe— |
tit cﬂte les numéros de 1 4 32, & par grand <8~
t¢ de 39 4 70. On rend deux fois la. nufm
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Les pairs & impairs des grand & petit cbtés;
fe payent quatre fois la mifle.

T.es pairs & impairs de tout le jeu. On rend o
fois la mife; mais lorfqu’un des numcros du ban-
quier fort il ne paye rien.

La bordure. On entend par-lales 28 numéros
qui bordent le tableau. On rend deux {oisla mife;
33 & 38 fepayent doubles ., ou bien 33 & 38 n’y
font pas compris & pourlots ce font 1,8,03 ,'70,
qui fe payent doubles. . '

L’intérieur. C’eft-a-dire les 40 numéres qui °
forment le centre du tableau; on rend 8 fur 5
de mile; 33 & 38 n’y lont pas compris. ;

On pourroit jouer les colonnes tran(verfales
en rendant 8 fois la mife, & ne payant pas le
numéro du Banquier : de méme- que les grands
quarrés; c’eft-d-dire les 16 numeros qui font 2
chacun des guatre coins du tablean & les payer
g fois la mife. | ‘

Onvoitque cejeu eftarrangé de maniere que le
. banquier nepaye jamais que {ur le pied de 64 fur 70
de mife, cequi luifaitun avantagede 8 £ pour cent
ou gliv.il 8 d 2 par louis,
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LE LOTTO

Eft compofé de quatre-vingt dix numéros del
quels on tire cing.

L’idée de ce jeu eft due 4 des paris qué quel-
ques particuliers firent entr’eux & I'occafion de
Pélection des cing Sénateurs Génois. Comme cet-
te-éietion fe faifoit par la voie du fort, les ga-
geures pouvoient donner plus ou moins d’inté-
rét en’ proportion du nombre des candidats. On
~ hafardoit de petites fommes pour en gagner de
- plus fortes. Le profit étoit proportionné a la diffi

culté du pari. Il étoit moins grand pour le nom
d’un feul candidat que quand on parioit pour deux
noms liés enfemble, moins confidérable encore
gue pour la rencontre de trois, & ainfi en pro~
portion jufqu’a quatre & cing. "

Ces combinaifons différentes, ol le fort étoit
li¢ 2 un, & deux, 2 trois, & quatre & A cing
noms , font ce quon appelle anjourd’hui ex-.
trait , ambe; terne, quaderne & quine, & ces
cing dénominations repréfentent les différens
dégrés. de hafard dans chaque pari.

Le nombre prodigicux d’'inftruétions dont les
entrepreneurs de ce jeu ont pris 3 tAche d’inon-
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der le public medifpenfent de parler des manieres
de le jouer. Je-me bornerai & en expofer les pro-
portions.

L.es go nombres forment: 9o extraits fimples.
450 extraits déterminés,
goos ambes fimples.
go1o00 ambes détermindés,
117480 ternes.
2555190 quadernes.
43949268 quines.
Les cing numéros que P'on en tire donnent*
| 5 extraits fimples.
5 extraits déterminds.,
10 ambes fimples.
1o ambes déterminés.
10 ternes.
5 quadernes,
. -1 quine.
Pour que les gains fuflent proportionnés aux
hafards, il faudroit rendre aux gagnans :
18 fois la mife fur Yextrait fimple.
90 . . . . Pextraitdéterminé.
400 % . ., ., [lambe fimple.
8010 . . . . Dlambedéterminé,.
11748 . . . . le teme,
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511038 . . . .« lequaderne.
43949288 . . . . le quine.
Les taux des gains fixés par les banquiers
font de (*) |
15 fois la mife fur Pextrait fimple.
720 .+ . . . Yextraitdéterminé,
B70 . . . Pambe fimple.
X100 . » . . Dlambe déterminé,
5500 . . . . le terne.

70000 . . . . lequaderne,
1000000 . . . . lequine,

Ceft-a-dire 3 de moins'que la proportion
e« « o . forlextraitfimple.
20  furlexctrait déterminé,
130 X . . furPambe fimple.
2910 . . . fur Pambe déterming,
6248 . . . fur leterne.
441038 . . . furle quaderne.

42949268 . . . furle quine.

11 feroit difficile d’imaginer la raifon des gran-
des difproportions qui fe trouvent entre les lots
& les hafards que Pon court pour les gagner;

Pl P . N S L

(*) Ces fixations font 'd'a;_;rés ce qu'on paye A Paris, Celles
des autres lottes different de tvés peu de chofe.

par
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par exemple , pourquoi on donne moins pour
'ambe que pour Pextrait, moins encore pour le
terne, encore beaucoup moins pour le quaderne,
& infiniment moins pour le quine & pourquoi
furtout, ces lots diminuent dans une gradation
fi prodigienfe? -

Pour expofer d’une maniere que tout le mon-
de puiffe comprendre & quoi lefpérance des
joueurs eft réduite par ces défavantages, il faut .
confidérer qu'un écu de 6o fous placé furPextraitr
fimple ne concourt dans le hafard de gagner que
pour . . . . - . + . . 5o fous
Sur Iextrait déterminé que pour 46 £ .8 d.
Sur Pambe fimpleque pour . . 4o . 5 d.
Sut ambe déterminé que pour . 33 . 2 d.
Sur le terne que pour . . . . 2§ £ 2 d
Sur lequaderne Qtlepour ., . . 8 L2 4
Et fur le quineque pour . . . I L 4 d.

Il n'eft point de jen plus pernicieux.que le
. Lotto. Outre le grand défavantage qu’il y 2 pour
le ponte, ceft qu’on rifque encore de n’étre pas
payé en cas de gain. On ne peut jamais rien fa-
voir de-pofitif {ur la folidité de ces établiffemens,
& le mienx fondé ne peut I’étre de maniere &

payer ce quil peut phyfiqguement perdre.
: D
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‘Les jeux aux banques publiques ne font per-
nicieux que par l'abus .qu’on en fait. lls font
tolérables & méme en quelque forte néceflaires
dans de certains endroits, tels que les bains ot
les étrangers abondent, & cela pour faire diver-
fion A leur défeceuvrement, pour les empéchey de
faire des parties fecretes, & defe livrer A des
grecs qui n’y viennent que pour faire des dupes
& les déponiller dans un inftant de tout ce qui
‘auroit. fuffi & leurs divertiffemens pendant plu-
fieurs mois. Lor[que les parties publiques font
bien réglées , il y régne une forte de bienféance
qui n’y laifle approcher que ceux qui peuvent
décemment y préndre' paft. Le lotto au contraire
femble étre [ait pour porter le défordre dans tous
les états: tel négociant qui n’oferoit rifquer un
¢cu i un jen publicde peurde fe compromettre, fe
ruinean lotto dans lefilence du cabinet: il eftdla
portée dupauvrequi, fousunappit funefte & illu-
foire , y perd le fruit de fon travail; le domeftique
aprés 'y avoir perdu fes gages vole fon maitre youes
- tdclier de regagner &oc. ‘ i

La pratique irifidieufe de publier la colle&lon
des numéros foxtis eft le plus dangeleux appit
audquel -les fots fe prennent,
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On publie avec emphale 70000 pout un;mais
on fe garde bien de dire la mefure de la difficulté
qu’il y a de P'obtenir. Ceft bien ici le cas de rap-
peller Vinfcription qu’on trouva fur la porte de
" Ihétel ci-devant de la Compagnie des Indes, &
aujourd’hui de la Loterie royale. |

‘Dans ces lieux ou Colbert enrichifloit la France,
Mercure 4 des benesypad bien cher Pefpérance.




