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JEU DV BACCA&A. 

Le Baccara étant clcvcnu à la mode dans 1>lu
sicnrs salons parlemenlaires , nous ne pouvons 
nous <lis1>enser d'en faire conuailre les règlcs. 

. Il y a, à ce jeu, un .banquier. et cles pontes.

Le banquier prend deux jeux de cartes enticrs, 
les fait passer aux pontes pour qu 'ils les mê
lent; il Jes rcprend ensuitc, les bat de nouveau, 
et les fait couper par un des pontcs ou par une 
des personnes con1posant la galerie . 

Le hanquier a la faculté de hrûler, avant de 
com1nencer, Ie nornhre <le cartes qu'il <lésire; 
1nais il <loit prévenir la galerie de �on intention, 
avant de donner à couper. 

Les ponles sont, divisés par deux comparli
ments, l'un à droile, l'antre à gauche d.u ban-

. 

• qu1er.
Chacun des pontcs pose 'cle,rant lui la som1ne 

qu'il veut engager sur l'nn ou l'autre de ces 
co1npartiments; Ie banquicr double provisoire
inent chacunc clc ces 1niscs, sauf à sayoir c1ucl 
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est celui qui, plus tard, en rctit·e1�a la tolalilé. 
Celte première opération terminéc Ic ban-. 

<JUÎer distril)ue les cartes une par unc , de la 
. ' . 

man1ere su1vante : • 
1 ° Une carte pour la droite, une pour la gau

che, une 1)ot1r lui-1nê1ne ..
2° Une at1tre carte pour la droite, une pour 

la _gauche, une pour lui-même. 
Au Baccara, les poin.ts de 9, 19, 29, sont les 

1neilleurs; viennent après, ceux de 8, 18, 28, 
7, 17, 27, etc. Ainsi les nomhres qu,i se rap
prochen_t Ie plus de 9, 19, 29, c'est-à-<lire des 
points qui ont pour final 9, gagnent sur ceux 
qui sont au-dessous. 

La valeur des cartes se con1pte par Ie nomLrc 
de· points qu' clles cx1.>rin1cn t. Les figu t·cs con1p
lcut pour <lix. 

Cclui des joueu rs, ponte ou banquicr, ·qui, 
dans les deux premières cartes, se lrouve avojr 
d'c1nblée 9 ou 19 ,. 8 ou 18,. abat tout de suit� 
son Jeu. 

Si Ie banquicr a 9 ou 19" et que les pontes 
n;aien·t pas un point sen1hlahlc, il ramassc l'ar
gent qui était cngagé. 

Le coup serail cou1111è non avenu à l'éga1·d 
du punle qui pro<l uii'ait un poiul égal. 

.. 
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86 J EtJ DU BACCARA. 

Si Ie hanquier n'avait d'emhlée que 8-18, 
• que l'nn des ponteseût 9-19"et l'autre u� point

au-dessous de la finale 8, le hanquier paierait
Ie premier ponle, et ramasserait l'argent du se-
cond.

Les points de 10, 20, 30, se nomment Boe-

cara. 

Si nul des joueurs, �anquier ou ponte, n'a 
run des points 8 ou 9, Ie banquier demande au 
ponte de droite. s'il veut une troisième carte .... 

On n'en donne jamais une quatrième an 
même joueur. 

Le banquier fait la même ques�-0n.ou ponte 
de gauche, et lui donne une troisième carte si 
ce dernier Ie désire. 

Il en prend ensuite une pour lni-même, s'il 
Ie juge à propos : c'est ce qu'on appelle tirer;

ou hien il se contente du point qu'il a. 
Dès que Ie banquier a _tiré, ou qu'il a déclaré 

qu'il est content, chacun ah)lt son jeu. 
Àlors, Ie banqui'.er ou celui des pontes don� 

Ie point se rapprocl1e Ie plus de 9 , gagne sur 
r adversaire áont Ie point s'en éloigne. 

Par exemple, si Ie banquier se trou�e a:voir 
6, l'un des pontes ö, l'autre. 7 

1 
Ie hanquier ga--
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gne sur Ie p-r�inier ponte, et perd avec Ie se" 
cond. 

Si l'un et l'autr� ponte avaient 8 et 7, Ie han
quier n'ayant que 6, payerait tout Ie monde; 
mais s'ils n'avaient que 5, Ie banquicr retirerait 
la totalité de l'arge·nt engagé sur l'un tt l'autre 
tableau. 

Si les pontes avaien t 6, ils égaliseraient avec 
Ie banquier, en supposant toujours que cel ui-ei 
n' eût que ce point. 

MARCHE DU JEU. 

Toules les fois que Ie ponte n'a que 4 ou un 
point au-dessous, il demande une carte au han
quier. Dans les autres cas, il doit être content.

Ce n'est donc que parexception qu'il en prend 
a-yant déjà 5, ou qu'il en r1efuse n'ayant que 4. 

Le hanquier, au contraire, se dirige d' après 
la conduite du ponte. 

Avant d' entrer dans quelqnes détails à eet 
égard, nous allons donner Ie tableau des diver
ses comhinaisons que peuvent offrir •les deux 
jeux de cartes, si on les considère comme dis
tribuées de deux en deux • 

Ces 104 cartes off rent 53ö6 combinaisons; 
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Le point clr. sei:e, 

par 6 et 10, n., D. ou V ....
9 7 -

8 8 

• • • • 

. . . .

Le point de 6 por 1 et 5 ........ .

-

2 4 ........ . 
3 3 ... 1 • • • • •

l,e point de dix-1tpt, 

par 7 et 10,R.,D. ouv ....
8 9 - • • • • 

J.e point de 7 par 1 cL 6 ......... .
- 2 5 ...•.....• 

3 4 ......... . 

Le potnl de di:.n-1,uit, 

par 8 et 10,R.,D. ouV ....
9 9 •••• 

Le point de 8 par J et, 7 ......... .
-

a 

4 

6 ......... .
"' . a ......... .
4 ......... .

LP 'J)Oint rlr dix-neuf, 

par 9 et 10, R., D. ou V ... .
Le point de 9 par 1 et 8 ......... .

2 7 ......... . 

3 6 .......... .
4 .) . . . . .  . • • • 

J.c point de ·vingt, 
par les 10, R., D. ou V .... .

lr point de to par 1 et 9 ......... .
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JEU DU BACCARA. 

CBANCES DU JBU. 

Il suit de ces calculs, que la proportion de 
probabilités entre Baccara et une autre chance 
déterminée, 11 par exemple, est comme 780 
'à512; . 

Cela posé, observons que : 

1 ° Lorsque Ie pon te ne demande point de 
carte, Ie banquier doit s' én tirer une, quand hien 
même il aurait cinq : car il est probable que Ie 
ponte a tout au moins un point -semblable. 

2° Si Ie ponte demandant carte, r�çoit une fi
gure ou un dix, Ie banquier se contentera de 3, 
pare? que Ie ponte ayant tiré à Baccara à 1 ou 
2, a perdu ;� qu'il · n'� gagné que dans l'hypo
thèse cru il aurait tiré à 4. Il égalise seulement,
s'il a tiré sur Ie point de 3. 

Le hanquier a donc : 

3 chances pour gagner; 
1 pour égaliser; 
1 pour perdre. 

, 3° Si Ie ponta demandant carte a reçu up as, 
Ie banquier se contentera du point de 4; 
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Car Ie ponte ayant tiré.à Baccara à' 1 ou à 2, 
perd contre ce point de· 4.' 

Il y aura égalité si Ie ponte a tiré sur 3. 
Ce ne serait donc qu'en ayant tiré sur 4, que 

• • 

Je pon te aurait l' avantage. 

Le hanquier_ a donc :

3 chances pour gagner; 
1 chance pour égaliser; 
1 chance- pour perdre . 

• 

4° Si le pon te demandant carte reçoit un 2, 
Ie hanquier , partant du raisonnement ci-des
sus, se contentera du point de 5·; 

Car il a égale�ent: 

3 cbances pour gagner ; 
1 chance pour égaliser; 
1 seule pour perdre. 

Dans les quatre positions oû nous venons de 
placer Ie banquier, nous n'avons compté Bac

cara que comme chance or4inaire, tandis qu'il 
doit être tout au moins compté comme chance 
et demie. 

5° Si Ie. ponte, en allant aux cartes, a reçu un 
3, Ie hanquier doit se contenter s'il a 5, quoi-

, 
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92 JEU Dl: nACCARA. 
• 

· qn'ici ·j) iy ail il pen }lrèR an,lanl <lc p1·ohalliljt(;�
de perte que de gain ;

Car si lc bauquier ,·ieul it tirer unc carte, il 
est à craindre qu'ellc ne di1ninue Ie point .qu'iJ 
a déjà, plutê>t quq de Paug1nenter. 

En effet: 
Lc8 seuls .points de 1, 2, 3, 4, lui scron t fa

vorables; un dix ou une figure ne cl1angcra ric11 
à son }lOint prin1ilif . 

Et ö, 6, 7, 8 et 9 di1ninueront les chances Je 
' .succes. 

11 doit donc se contenter à 5, puisqu'en 011trc 
de l' égalité des cl1anccs, il y n toujou rs la pro

. habilité, ainsi que Ie tablean ci-dessn. le dr-

• 1nontre, que Ie ponte a plulö� tiré sur Bacca1·n·
que sur un aulre point déterrniné.

6° Lorsqu' on donne au pontc Ic pojnt de ,i-, lc 
ha.nquier doit tirer pour 1 ui-n1ê�c une carte, 
quoiqu 'il ait déjà Ie point de cinq;

Car il ne pourrait gagner avec ce point de 
cinq , qu'autant que Ie· ponte eût demandt'• 
carte sur Baccara , pui que avec un il J aurait 
égalité, et qu' il y a pert� pour le ban.quier dan� 
les trois autres l1ypotbèses. 

7° Si Ie pon te a reç.u un cinq, · le banquier, 
J)OUr les mêmes motifs, ne peut pojnt non plus
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. e contenter à cinq ; il y en a même qtti nc so 
confentent pas à six. Cependant il est plus pro-

, 

bahle que la carte que l'on va tircr diminuera 
plutot Je point primitif qu'elle ne l'augmentera. 

Alors il faut s'en te.oir au point de six. 
8° Lorsqu'on doone au 1>onte Ie point de 

siz, Je hanquier doit tirer, quoique possédant 
aussi Ie mên1e point, car il ne lui restc qu 'nne 
chance pour gagner, une pour égnliser, et tou
les les autres le font perdre; 

En cffet, 
Le pon te a tiré ou sur Baccara ou s11r t, 2, 3 

ou 4. 
Dans la première hypoth.èse, il y a égalité; 
Dans la sec�nde , la troisiè1nc et la qua

lrièm e, il y a perte ; 
La cinquième hypolhèse seulemcnt fcrait ga

gner l� hanquier. 
En allant aux cartes, vous en avez plus <jUÎ 

feront descendre volre •point, que de cellcs qui 
Je feront monter; car, 

1, 2 et 3 vous· seront seuls favorables; 
4, ä, 6, 7, 8 et 9 vous seront contraires. 
Mais dix , roi, dame et valet voµs conserve-

ront ]c point primitif. 
D'aillcurs, cettc crainte de de�cendre ne pent 
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.. . 

vous affecfer que dans Ie seu� cas ou Ie ponte 
aurait tiré sur Baccara : car s'il lui re�te 7, 8 ou 
9, que vous importe de descendre ou de de
meurer stationnaire? Perdez-vous moins avec 6 
qu'avec ö? et si Je pon te a tiré sur 4 et qu'il se 
trouve par conséquent Baccara, gagnerez-vous 
davantage en conservant votre six, que s'il vo11s 
restait un seulement ! 

Nous voyons donc que Ie banquier qui donne 
· un six n'a qu'une chance de gain, une d' égalité

et trois de perle.
En allant aux cartes, il y en a 

3..... pour monter; 
4..... pour égaliser; 
6..... pour descendre. 

Mais de ces six chances qui fer!)nt descendre, 
une seule vous donnerait Baccara. Ainsi, la 
chance de gain que vous aviez en vous contentant 
à six, n'est guère compromise si vous tirez, puis
qu'il y a 12 à pariier contre 1 que vo_us ne fe
rez point Baccara. On doit donc tirer. sur six.

10° Lorsque le ·ponte reçoit Ie point de sept , 
le banquier tire s11r cel ui de cinq : car, en se 
contentant de ce dernier point, il ne pourrait 
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gagner qu'autant que Ie ponte aru��it tiré sur 3 
ou sur 4. 

Il y a même des banquiers qui tiren\, quoi-
que possédant déjà Ie point de six� 

lls caleulent que si le ponle a tiré sur Bac
cara, t ou 2, ils ont perdu. 

Comptant alors Ie point de Baccara pour 2, 
ils considèrent, en demeurant à 6, qu'ils ont ö 
chances contraires sur 2 favorables. 

Il est vrai que Ie hanquier a peu d' espoi1·, 
en tirant, de voir -augmenter son point pri
mitif; mais ici, comme dans Ie coup précédent, 
si ce point primitif Ie fait gagner, ce1ix de 3 ot 

de 2 le feront gagner aussi hien. 
11 ° Enfin lorsque Ie ban qui er donne au 

ponte un huit ou un neuf, il doit }ui-inême se 
contenter du point de cinq. 

En effet, Ie ponte, en recevant un l1uit, se 
trouve avoir en main 8 ou 9, selon qu'il a ti
ré sur Baccara ou sur un. �fais il a pu tircr 
également sur 2, sur 3. ou sur 4, et dans ce cas 
il aurait 10, 11 ou 12. Il y a donc, avec Ie 
point de cinq, pi us de probahilités d,e snccès 
que de chances de perte. 

Le même raisonnement s'appliquera rnieux 
encore à l'l1ypolhèse ou Ie ponte aurait reçu un 
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96 JEU DU BACCARA. , 

neu,{;-tar alors celui-ci n'a qu'une chance favo
rable ( cclle de Baccara , il est v1·ai) contre 
quatre chances con traires. 

D'ailleurs, dans ces <leux hypothèses, vous 
devez supposer ou que Ie }lOntc possèd� un lrès
�oh point (8 ou 9), que vous devez pen cs11érer 
J'atteindre, ou hien il en a un très-inférie11r. 

Ainsi vous devcz non-seulemenl ,ro11s conten
ter à 5,, n1áis nous vous conseillerions mên1e de 
vous en tenir à 4. 

, 

Nous a,1011s jusqu'à préscnt raisonné comme 
si Ie hauqui.cr n'a-vttit à fai1·e qu'à un scul po11te; 
mais les règles que nous venons de <lonner 
re��oivenl des n1odificàtions lorsqu'il y a deux 
tahleaux. 

l'ar exemple: 
Supposons que le poule de <lroilc ail rcru uu 

dix ou une figure ; 
Que Ie -ponte de gauche ait reçu un six,

Et que Ie hanquier ait cinq : 
})'après ce que nous avons <lit en comn1en

çant, il est probahle que Ie hanquier gagnera Ic 
ponte de droite, mais qu'il pcrdra nvcc cclni de 
_-ga uche. 

La quotilé de la so111n1c placóc sur chacuu Je· 
... 
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tabJcanx, infit1era <lès lors snr la <létern1ination 
du banquier. 

Car si la son1me pla ée sur le coté gauchc 
était la plus forte, il ne <lcvrait point hésiter à 
tircr. �Iais i lc · tahleau de droiie est 1,lus clial'gé 
que l aulre, il faut se contenter du point de 
tiuq, qnoiqu' on ai t Ja presquc cerlilude de pcr
,lrc il gaucl1e. 

De mê1nc, uous SUJlposons les deux tahleuux 
également chargés. 

On a donné 1 on 2 à <lt·oitc, et 6 it gaucho. 
le banquicr a 6. 
lei , n1algré ce qni a été <lit plus h.aut, 

Je bauquicr nc doit point tirer, parce c1u'il uc 
doit pas, en cc 1r1on1cn t, considérer Je cöté ga u
che, n1ais bicn ne pas co1npromellee sa P'? ilion 
cuvers Ie cöté cl roit, oi1 il a néccssaire1nenl ga-
.,. 

gné. On vojt, d'après ces sculs exeinples, qu'on 
nc peut tracer au banquier une 1nurcl1e fixe et 
constante; IJ1Ui�, au 1noyen des règles ci-dessus, 
il halanccra la sommc des probabilités que lui 
présentc chuque tahlc n; il les comparera en
�nitc (�Yr<' la s·omn1é engagi�e sur cha ·un <lc ces 
lablcaux, et, par Ie raisonnernent, il prendra une 
dé-cis ion su 1· rl1acun des coups <JUÎ peuven t se 
présenler au Baccara.

-----◊==================== 
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